
F5 WANJet CIFS 加速

F5 WANJet CIFS 加速 　概 述　挑 战　解决方案

概 述

　　 

什么是 CIFS？  
 
　　公共互联网文件系统 (Common Internet File Systems) 是一个远程文件访问协议，构成了 

Windows 文件共享的基础。它是一项行业标准，与所有基于微软的客户端（如 XP）与服务器（如 

Server 2003）平台预先捆绑上市。各种 CIFS 实施（如 Samba）也可用于其它操作系统，比如 Linux。 
 
　　CIFS 定义了客户端和服务器：CIFS 客户端用来访问 CIFS 服务器上的文件。例如，每次您使用 

Windows Explorer 浏览或访问 Windows 服务器上的文件时，CIFS 协议则用以在您的电脑和您访问的服

务器之间来回传送信息（文件或目录信息）。 

 
　　只要是从映射的驱动器上复制文件并见到过图 1 所示的对话框，便已使用了 CIFS 协议，只是用户

可能并不知道。  

 
图 1：Windows 文件共享（CIFS 传送） 
 
　　除用于文件共享以外，CIFS 还用作各种更高级别的微软通信协议以及网络打印、资源定位服务、远

程管理/监管、网络认证（安全确立服务）和 RPC（远程程序调用）的传输协议。 

挑 战

CIFS 存在什么问题？  

 
　　 CIFS 设计于网络模式与现在截然不同的 20 世纪 80 年代*。那时，对 CIFS 如何在高延迟 WAN 链路上运行未做任何考

虑。许多网络管理员发现，CIFS 在高延迟广域网链路上运行效果很差。其根本原因是，CIFS 是一个设计地非常烦琐的协议，这

意味着完成一个请求就需要大量的来回交易。例如，在客户端和服务器之间的一个往返中，CIFS 可以传输的最大的数据块为 

61,440 字节 (61KB)。如图 2 所示，每个 CIFS 请求都要求在下一个请求之前把响应发送到 CIFS 服务器。因此，CIFS 是延迟限

制协议，随着延迟的增加，CIFS 的性能就会降低。 
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