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概 述

　　　从前，我们有两种方式来部署应用交付网络设施；面向性能的部署或面向智能的部署。在开放市场上，客户传统上选择

那些具有最佳性能的解决方案。结果造成，大多数厂商将其设施构建于运行速度更快、基于分组的架构；而非性能较差、基于

代理的架构。由于这些设备对智能的需求有所增加，因此提供上述解决方案的各个厂商发现其自身处 

 
不妙：这些厂商向设备添置的客户所需的智能特性越多，他们越像是在配置代理，并且性能越糟。 

 
　　 F5 Networks 公司最初采用基于分组的方式，但同时也致力于解决根本的问题——为用户提供一款可提供较高性能的智能

解决方案。TMOS 架构因此应运而生，这一架构具备各种实时特性与功能，基于特定目的构建、是一款全代理解决方案，并具

有当今网络基础设施所需的强大功能与较高性能。  

 
基于分组与基于代理  

 
　　 要想了解 TMOS 架构的独特特性与强大功能，至关重要的一点是须密切关注该设备的历史情况，并在运行速度与智能特性

之间做出抉择，选出基于分组和基于代理的解决方案。 

 
基于分组的设计是什么样的设计？  

 
　　 基于分组（或报文到报文）设计的网络设备，虽然位于通讯流的中间部分，但并非这些通讯的端点；此类设备仅负责传递

数据包。对于基于报文到报文运行的设备而言，它通常对通过其间的协议一无所知，根本不是一个真正的协议端点。这些设备

速度缓慢的主要原因是因为它们对于整个协议栈一无所知，缺乏用以处理流量的各种快捷方法。例如，就 TCP/IP 协议而言，此

类设备对协议的理解仅限于改写 IP 地址和 TCP 端口；仅知道整个协议栈的一半内容。 

 
　　 由于网络变得日益复杂，对智能的需求日益增加，更加先进的基于分组的设计开始出现（包括 F5 Networks 公司生产的 

BIG-IP 4.x 版产品）。此类设备对 TCP/IP 协议有着充分的了解，既了解 TCP 连接的安装与卸载，也了解如何修改 TCP/IP 标

头，甚至还知道如何插入数据至 TCP 数据流当中。由于这些系统能够向 TCP 数据流插入数据，可修改数据流中的内容，因此，

他们还必须对客户端和服务器间来回传递的数据包的 TCP 序列 (SEQ) 和确认 (ACK) 值进行重写。F5 Networks 公司的 BIG-IP 

4.x 版解决方案可充分理解 TCP/IP 和 HTTP 协议，从而可确认单个 HTTP 请求，能够发送不同请求至不同的服务器，并复用已

经开启 的 BIG-IP 设备连接。 

 
　　 采用一个非常复杂的报文到报文架构（BIG-IP 4.x 版是迄今为止上述方案中最全面的一款产品），所有上述功能均可实

现。 

　　 尽管复杂性越来越强，但基于分组的设计仍然还不是十分复杂，并且快于传统的基于代理的方案，因为它们具有仅需一小

部分逻辑用于全代理的优势。  

 
基于代理的设计（全代理）是什么样的设计？  
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